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Come a r r i va re  su l l a  l una,  
d i  N ico la s  Schuf f  e  Ana  Sender
D'estate Emilio va a trovare il nonno, che vive in mezzo
al bosco e conosce storie antiche, ma anche sentieri
che conducono a luoghi inaspettati. Per nonni e nipoti
un'avventura notturna ricca di tenerezza e fantasia.

Di  not te ,  d i  A l i ce  Ke l l e r  

Cap i tan  B i to rzo lo  e  l a  Me la  de i  Mar i ,  
d i  Andrea  V i s i be l l i ,  Dav ide  Pan i zza
Bitorzolo si ritrova quasi per caso capitano di una
ciurma di pirati. La prima cosa che serve è... una nave!
È l ’ inizio di un’avventura folle e divertente per
conquistare il vascello più bello di tutti e prendere il
largo. Pronti a salpare?

È una serata tranquilla, in questa casa dove la luce è
accesa in soggiorno, i genitori chiacchierano, i due
bambini giocano sul tappeto. Poi il bambino più grande
si accorge di una porticina, tra gli scaffali dei libri.
Attraversandola, si ritrova all'esterno, nel giardino della
loro casa, immerso nella notte e illuminato solo dalla
luna. Una grande civetta delle nevi plana verso di lui e
lo invita a salire a bordo, per un meraviglioso viaggio
attraverso la notte, sopra le strade e le case con le loro
finestre illuminate. È facile pensare che sia stato tutto
solo un sogno. Ma la mattina dopo la sua sorellina trova
una piuma nella cameretta…
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I l  f io re  de l  d rago,  
d i  Chen  J i ang  Hong

Mae e i suoi genitori hanno intrapreso un lungo viaggio alla ricerca di un
fiore magico che possa guarire la madre gravemente malata. La bambina
è molto preoccupata e durante una sosta si fa raccontare la storia del
fiore che stanno cercando. Nella notte viene svegliata da una luce
irresistibile che la trascina nella fitta foresta, si troverà a varcare una
porta e, dopo la tempesta che l ’accoglie, si accorgerà di aver trovato i
fiori che stava cercando. Ma il territorio dove crescono appartiene ad un
grande e temibile drago che le impedirà di portarseli via tanto
facilmente, a meno che Mae prima non lo aiuti in una missione molto
importante. Un altro albo poetico e profondo che richiama le altre
famose opere dell ’autore come Il Principe tigre ,  ne ritroviamo lo stile
con illustrazioni intense e dinamiche, ma anche alcuni temi importanti
come le prove che i piccoli si trovano a dover superare. La protagonista
di questa storia però si differenzia per lo spirito di lealtà e di solidarietà
verso chi ne ha più bisogno. 

l ' avventura  s t raord ina r i a  d i  una  bamb ina  coragg iosa
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Hedv ig ,  d i  F r ida  N i l s son  
Hedvig è una bambina di 7 anni che vive con i suoi
genitori in una fattoria quasi ai confini del mondo, nella
campagna svedese. Non ha molti vicini e, soprattutto,
nessun bambino con cui fare amicizia. Aspetta con una
certa impazienza l'inizio della scuola: è convinta che lì
dimenticherà la noia, incontrerà tanti amici e vivrà vere
avventure. Quando finalmente arriva il grande giorno...
tutto le appare spaventoso! La paura le mangia la voce
e comincia a pensare di non piacere agli altri. Non ci
mette molto però a capire che la bambina seduta
accanto a lei, Linda, è altrettanto nervosa e questo la
aiuta a rompere il ghiaccio. Diventano subito grandi
amiche e la scuola, un giorno dopo l'altro, non le sembra
più un luogo così terrificante. Il vero problema è che a
Hedvig vengono in mente idee stravaganti... Hedvig è
una bambina intraprendente e il suo comportamento
impulsivo la mette regolarmente nei guai. Le sue
avventure sono divertenti ma anche incredibilmente
reali...

La  fam ig l i a  Gat ton i ,  
d i  Ann ie  M.  G.  Schmidt ,  F i ep  Westendorp  
Bice sembra una bambina come ce ne sono tante. Non è
una patita dell ’ igiene personale ma non si può dire che
se ne vada in giro sporca e in disordine. Quanto al
carattere, non è molto tranquilla, ma neanche troppo
agitata. Ha una vita ordinaria, come lo è quella dei
signori Gattoni, i suoi genitori o, se non altro, quella del
padre… Un tempo, infatti, mamma Gattoni è stata una
grossa gatta rossa. Ecco perché adora i gatti, il pesce,
fare le fusa e ha paura dei cani, soprattutto quello del
loro vicino, il terribile signor Pitocco. Questo passato
felino fa vivere a Bice e alla sua famiglia avventure
molto emozionanti: la loro sorte rischia spesso orribili
rovesci, ma l ’aiuto dei gatti del quartiere si rivela sempre
provvidenziale
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Oscar  e  io  :  (e  tu t t i  i  nos t r i  pos t i ) ,  
d i  Mar i a  Pa r r

In un piccolo villaggio nel cuore della Norvegia c'è una
grande casa rossa e sciupacchiata che si affaccia su un
bosco tanto amato e mai temuto, dai mille colori
cangianti a seconda delle stagioni. Qui, insieme ai
genitori, Ida e Oscar riempiono la loro vita di piccole e
grandi avventure. Ida ha otto anni, è paziente e gentile.
Oscar di anni ne ha cinque, non è per nulla paziente, ha
l'argento vivo addosso e una fantasia che galoppa.
Mica facile dividere la cameretta e la giornata. Con un
tipo così.

Divente rò  una  s ta r ,  d i  U l f  S ta rk

Astor ha un sacco di qualità: sa muovere le orecchie,
fischiare fortissimo, camminare sulle mani, fare scoregge
a comando e imitare alla perfezione il suono della
campanella. Unico difetto, ne combina sempre una, e i
genitori sono preoccupati per il suo avvenire. Astor,
però, un’idea per il futuro ce l ’avrebbe: diventare una
star. Ma come farà a realizzarla, lui che è convinto di
valere poco e di essere bruttissimo, con quei dentoni e
la faccia tutta lentigginosa? Per fortuna Ruben, il suo
migliore amico, trova in biblioteca un libro difficile ma
prezioso per imparare l ’arte dell ’ ipnosi. Ispirandosi al
suo eroe Mandrake, entra in azione in aiuto di Astor.
Grazia, sensibilità e ironia per un libro che racconta
l’importanza dell ’amicizia e del coraggio nella vita dei
bambini e delle bambine.
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L 'acqua  è  pe r  i  pesc i ,  
d i  Puck  Koper

Kaat è una bambina che vive serena per mare insieme ad un gruppo di
sei marinai. Trascorre le giornate ad aiutarli nel peschereccio, da loro,
nel tempo, ha appreso tante cose, camminare, parlare, scrivere… ora,
ammirando le balene, sente il desiderio di imparare a nuotare libera nel
mare. Nessuno dell ’equipaggiamento però sembra ben disposto a
volerglielo insegnare. L’insistenza di Kaat li spinge ad escogitare un
piano: ogni giorno ognuno dei marinai le mostrerà qualcosa sul nuoto,
esercizi, nozioni utili , segreti sul mare. Tuttavia il momento di entrare in
acqua sembra non arrivare mai. Kaat è impaziente e scoperto il loro
piano li spingerà a dire la verità e a fare la cosa giusta per tutti. 
Un storia ironica e per nulla banale, che oltre a far sorridere, fa
riflettere sulle paure e l ’egoismo degli adulti e sui bisogni, a volte negati
e incompresi, dei bambini, come la libertà e l ’autonomia. Sorprende
sempre , come in questo caso, quando il testo e l ’ i l lustrazione sono in
perfetta sintonia, si muovono a ritmo e creano un piccolo capolavoro
altamente espressivo e significativo.

v inc i to re  de l  p re s t ig io so  Z i lve ren  Pensee l  (Penne l lo  d 'a rgento)
ne l l a  ca tegor i a  l i b r i  i l l u s t ra t i  pe r  bamb in i
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Detect ive  L inus  :  i  nemic i  lo  od iano,  g l i
am ic i  lo  sopportano,  d i  Ange lo  Mozz i l lo
Ma chi? Io? No amico, mi spiace contraddirti:
nonostante il mio aspetto piacente, non sono un
divo del cinema. Ci sei andato vicino, però: sono il
giovane detective più famoso in circolazione.

Detect ive  L inus  i nc red ib i lmente  r i so lve  un
a l t ro  ca so

Ovunque mi volto non si fa che parlare di me. Prendi
questo libro, ad esempio. Si parla di me in questa
pagina, si parla di me nella prossima, e se provi a
scegliere una pagina a caso, è molto probabile che
anche lì si parli di me. La gloria è il mio destino. 

Detect ive  L inus ,  d i  Ange lo  Mozz i l lo

I l mio nome è Linus. Tienilo bene a mente, perché
non lo ripeterò un'altra volta. Sono il giovane
detective più famoso in circolazione. E ho per le
mani un caso che ti lascerà senza fiato.
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I l  g rande  Nate  e  l a  ca sa  s t regata ,  
d i  Mar jo r i e  We inman Sharmat

Lavora da solo, ha un fiuto infallibile e una grande
passione per i pancake: è Nate, il piccolo
detective capace di risolvere ogni mistero gli
capiti a tiro. In questa indagine, ambientata nella
notte di Halloween, Nate dovrà aiutare Rosamond a
ritrovare uno dei suoi gatti, svanito nel nulla. Gli
indizi portano alla casa stregata, ma ci vorrà molto
coraggio per portare a termine questo caso. 

I l  g rande  Nate  e  i l  ca so  in sabb ia to,  
d i  Mar jo r i e  We inman Sharmat
Nate è un piccolo detective dal fiuto infallibile e un
debole per i pancake. Durante una giornata al
mare, il suo amico Oliver gli chiede aiuto per
ritrovare la sua borsa scomparsa. Ma la spiaggia
sembra tutta uguale e non è facile trovare indizi
sulla sabbia. Come individuare la traccia giusta?

I l  g rande  Nate ,  d i  Mar jo r i e  We inman
Sharmat

I l Grande Nate è un piccolo detective dal trench
giallo e il cappello alla Sherlock Holmes, che adora
i pancake e risolve qualunque mistero gli capiti a
tiro. Nella sua prima indagine Nate deve aiutare la
sua vicina Annie, che ha smarrito il dipinto del suo
cane. Le prime ricerche non portano a nessun
risultato, ma proprio quando il caso sembra essere
senza via d'uscita, un indizio colorato porta Nate
alla soluzione. A volte la verità può essere nascosta
in bella vista, bisogna solo stare attenti alle
sfumature!
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Myste ry  game.  Indag ine  ad  A l tavet ta  :
mett i t i  a l l a  p rova! ,  d i  Luca  Teba ld i

Nella villa di un famoso scrittore una magnifica
serata tra amici e familiari si conclude in tragedia.
Per risolvere un caso più intricato di quanto sembri,
la polizia dovrà affidarsi a quattro ragazzini...
Prova ad aiutarli , seguendo la storia con attenzione
e facendo appello a tutto il tuo intuito e alla tua
memoria! Riuscirai a risolvere il mistero? Un libro di
narrativa illustrato in bianco e nero per bambini
dai 9 anni appassionati di misteri e avventure che
dovranno risolvere un giallo come dei veri
detective. Una storia accompagnata da quiz per
immergersi completamente nel racconto e cercare
di sbrogliare le trame di un mistero.

Myste ry  game.  A l l a rme a l  pa rco  de i
d ive r t iment i  :  mett i t i  a l l a  p rova! ,  
d i  Luca  Teba ld i  
Cinque ragazzini passano una giornata fantastica
al parco dei divertimenti, finché a bordo del
vascello del Pirata Nero trovano una donna stesa a
terra, esanime. Chi l ’avrà ridotta così? Un libro di
narrativa illustrato in bianco e nero per bambini
dai 9 anni appassionati di misteri e avventure che
dovranno risolvere un giallo come dei veri
detective. Una storia accompagnata da quiz per
immergersi completamente nel racconto e cercare
di sbrogliare le trame di un mistero. 

In  b ib l io teca  potete  t rovare  anche  g l i  a l t r i  vo lumi  de l l a  se r i e

Mistery



I  m i s te r i  d i  Lady  Ber tha  :  i  corv i  de l l a
Tor re ,  d i  Br i an  F re sch i e  e  E lena  T r io lo
I leggendari corvi della Torre di Londra sono stati
rapiti e la monarchia è a rischio! Lady Bertha e i suoi
amici dovranno risolvere ancora una volta il caso,
salvando la corona e sventando un pericoloso piano
criminale. Entra anche tu nella Joseph & Soci
Investigazioni!

I  m i s te r i  d i  Lady  Ber tha  :  l a  to r ta
scompar sa ,  d i  Br i an  F re sch i  e  E lena  T r io lo
Lady Bertha è sempre pronta ad accettare un nuovo
caso da risolvere insieme ai suoi amici della Joseph &
Soci Investigazioni. Ma, questa volta, l ’ indagine
riguarda proprio la sua famiglia! I piccoli investigatori
sono alle prese con un “dolcissimo” mistero: chi ha
rubato la torta nuziale della cugina Ada? E perché?
Bertha scoprirà che l ’amore a volte può essere
complicato e misterioso, quasi quanto la lettera
d’amore anonima che ha ricevuto… 
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I  m i s te r i  d i  Lady  Ber tha  :  i  cappe l l i n i  f a t t i
a  pezz i ,  d i  Br i an  F re sch i  e  E lena  T r io lo

Londra, fine '800. Lady Bertha vive in un bellissimo
palazzo insieme alla sua famiglia aristocratica. Ma a
sontuosi balli e ora del tè preferisce risolvere misteri!
Chi è il colpevole dell'aggressione ai cappelli
dell'aristocrazia londinese? Lady Bertha e i suoi amici
sono pronti a risolvere il mistero in un’avventura piena
di divertimento e colpi di scena. Entra anche tu nella
Joseph & Soci Investigazioni e aiutali a risolvere il
caso.
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Hi lo .  I l  mondo da  sa lva re ,  d i  Judd  Win i ck  

Hilo torna sulla Terra convinto di poter finalmente
condurre una vita tranquilla con i suoi amici D.J. e
Gina, quando strani portali iniziano ad aprirsi
ovunque, e... Santo Merluzzo! Le creature più strane
li attraversano! Ma ci vorrà molto più di un pollo
mutante gigante, un ippopotamo vichingo, un gatto
guerriero o milioni di verdure killer per fermare il
team Hilo. Un'epica storia di amicizia che fa ridere
a crepapelle. 

La  banda  de l  pa l lone,  
d i  Nebb ioso  e  De  Marco

Matteo si è da poco trasferito in città, e non
resistendo alla tentazione di calciare il pallone, si
imbatte in un gruppo di bulli. Assieme al rugbista
Diomede li sfida al Calcio da strada: nasce così
quella destinata a diventare una squadra
leggendaria, che accoglierà fra le sue fila la bella
Artemisia, sorella di Diomede, il ricco signorino
Hardwin e suo fratello gemello... 
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I l  pos t ino  spaz i a l e ,  d i  Gu i l l aume Per reau l t

Bob è un postino spaziale. Ed è anche speciale,
perché ama, come nessun altro, il suo lavoro e il tran
tran quotidiano.
Ma oggi lo attende una giornata con cinque consegne
piuttosto inusuali.
Pianeti, pomodori giganti, tazze di tè, pericolosi
asteroidi e strani pacchi renderanno le tranquille
abitudini di Bob un lontano, lontanissimo, ricordo…
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T imo l ' avventur i e ro,  d i  Yohan  Sac ré  e
Jonathan  Garn ie r

Timo vive in un piccolo villaggio e si annoia da morire. La
sua unica fonte di divertimento sono i libri di avventura che
legge ogni giorno. Ma quando anche questi finiscono, Timo
decide che è arrivato il momento per lui di partire per
diventare un eroe come i protagonisti delle storie che
tanto ama. Presto scoprirà che l ’avventura non è facile
come pensava, ma non si farà scoraggiare dalle difficoltà.
Lungo la strada incontrerà dei nuovi amici e capirà che
per essere dei veri eroi bisogna avere un nobile obiettivo,
ma soprattutto che il potere più grande risiede
nell ’amicizia e nella comprensione reciproca.

Super  b ro,  d i  Andy  R i l ey

Coraggio, amicizia e tanta azione: un graphic novel
comico e avvincente per chi sogna di salvare il mondo,
anche senza superpoteri. In città hanno inaugurato un
nuovo parco a tema, Prehistoric Land, abitato da robot.
Quando, all ’ improvviso, i robot vanno in tilt, tutti i cittadini
si trovano in un enorme pericolo. Ma Super Bro entra in
azione! Del resto, è l ’eroe più coraggioso che si sia mai
visto in città, anche se ha solo nove anni e tanta paura dei
ragni. Con grande inventiva, e grazie all ’aiuto di una
persona speciale, Charlie, alias Super Bro, affronterà un
lago di lava incandescente ed enormi mammuth, pur di
aiutare a riportare l ’ordine in città.

I l  p r imo gat to  ne l lo  spaz io  mang ia  l a
p i zza ,  d i  Mac  Barnet t  & Shawn Har r i s
Lui è un gatto lanciato nello spazio. Farà squadra con una
regina e un piccolo robot per salvare la luna dai terribili
ratti. Riusciranno i nostri eroi nella loro intrepida missione?
Ma soprattutto: quando potranno mangiare la pizza? 

fumettifumetti



"Mangia con la bocca chiusa, Nina!" "Non parlare
quando hai la bocca piena!" Nina non ne può più dei
rimbrotti dei suoi genitori. A cosa servono tutte queste
buone maniere? E improvvisamente, mentre sta
mangiando, Nina riceve uno strabiliante invito: andrà
a cena dalla regina d'Inghilterra...

Emma e  l 'un i corno,  d i  Dana  S impson

Possono una vivace e intraprendente bambina e un
unicorno, mitica creatura fantastica, trovare un
terreno comune? Pare proprio di sì. Credi negli
unicorni? Emma sì. Non ha scelta ne ha scelto uno
come amico. Un giorno ha lanciato una roccia in uno
stagno e ha colpito un unicorno. Da quel momento
sono inseparabili! Con il suo nuovo amico Emma
affronta i compagni di classe crudeli, le lezioni di
ginnastica e le lezioni di piano ma anche insolite
avventure tra capelli magici, draghi che respirano
caramelle e un potere straordinario tutto da scoprire.

A cena  da l l a  reg ina ,  d i  Rutu  Modan

Uffa!  :  come sono andate  ve ramente  
l e  cose ,  d i  Anke  Kuh l
In questo libro, Anke Kuhl mette in scena la propria
infanzia. Cresciuta negli anni Settanta in una famiglia
composta da mamma, papà e due nonni affettuosissimi
e un po' matti, la piccola Anke, inseparabile dalla
sorellina maggiore Eva, è protagonista di avventure
minime, ma irresistibili e coinvolgenti, rese attraverso
disegni e parole che restituiscono con immediatezza
la verità dello sguardo infantile, inesorabilmente
onesto e disarmante.
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Zouk.  P iovono mag ie  a  scuo la ,
d i  Se rge  B loch  e  N ico la s  Hubesch

Nella grande, grandissima città, Zouk è felice di
tornare a scuola! Mentre i suoi compagni parlano
delle solite vacanze al mare, lei racconta la sua
estate a caccia di uova di drago. Può sembrare
incredibile, ma Zouk sa che è tutto vero! E quando la
maestra strilla, non esita a usare la magia per salvare
l'intera classe! Tra lezioni di canto stonato e pittura
maldestra, Zouk sperimenta le sue infinite abilità. Ma
quando sale a cavallo della scopa... è tutta un’altra
storia!

Zouk.  P i cco la  s t rega  da l  cuore  g rande,  
d i  Se rge  B loch  e  N ico la s  Hubesch  

Nella grande, grandissima città, Zouk atterra con la
sua scopa e si guarda intorno. È pronta a soccorrere
tutti gli animaletti infreddoliti che incontra e a
convincere il sindaco a non tagliare più gli alberi.
Peccato però che i suoi incantesimi siano ancora
maldestri, e che tutto vada incredibilmente a rotoli!
Abracadabri', cadabra' con un pizzico di stregoneria
le storie di Zouk prendono il via! Zouk non si
scoraggia: con la bacchetta può cambiare la vita di
chi la circonda! Perché ogni disastro, per quanto
stregato, ha sempre una soluzione.
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In passato il ministero delle Soluzioni risolveva in gran
segreto i problemi delle persone. Poi un giorno è
stato chiuso. Nina e la sua amica Alfa decidono di
rimetterlo in piedi per aiutare il piccolo Ruben,
tormentato da una compagna di classe davvero
insopportabile, e scoprono che la città è piena di
casi da sbrogliare! Ma la faccenda si complica
quando rispuntano gli Argentei, acerrimi nemici del
ministero... A grossi caratteri neri, sul retro della
busta erano riportate le regole per tutti i ministeri
delle Soluzioni del mondo: 1. Ogni aiuto è anonimo 2.
È vietato aiutare sé stessi 3. I problemi da risolvere
ce li troviamo noi 4. Non causiamo problemi agli altri
5. Il ministero aiuta chiunque 

I l  m in i s te ro  de l l e  so luz ion i ,  d i  Sanne
Rooseboom 

I l  por toghese  b lu ,  d i  Pete r  Svet ina  e
Dami j an  S tepanč i č

Dalla Slovenia arriva questo romanzo ironico,
sorprendente, intelligente che racconta il viaggio
fantastico di Anna Clara nel paese del misterioso
Portoghese Blu. Il suo è un viaggio in cui si incontrano
animali parlanti, esseri che si trasformano, parole che
si trasformano e che trasformano la realtà intorno a
loro. Ma ci sono anche una cattiva, anzi cattivissima,
che risponde al nome di Fosca Marciarita, aiutanti,
indizi da seguire e che permettono alla protagonista
(e anche a lettori) di riconoscere dietro ogni
stranezza un senso profondo. Un libro che parla della
realtà di oggi, giocando con la fantasia al massimo
grado. 
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29 g iugno 2029,  
d i  Dav id  W ie sner

Holly Evans sta seguendo da mesi un progetto di ricerca da presentare a
scuola: l ’ 11 maggio lancia nel cielo con dei palloni aerostatici delle
piantine di alcuni ortaggi con l ’obiettivo di poter studiare gli effetti
dell ’atmosfera sulla loro crescita e sviluppo. Dopo 20 giorni un membro
della Moose Lodge di Billings scopre i primi risultati durante
un’escursione in montagna e in poco tempo i cieli cominciano a riempirsi
di una pioggia di ortaggi giganti. Ne atterrano a milioni sui vari paesi
d’America e tutti i canali televisivi sono sintonizzati per seguire lo
straordinario evento. Holly è incredula, e anche se inizialmente si sente
la colpevole dell ’accaduto, con il seguire dei fatti si rende conto che
aver innescato il tutto non può essere stato il suo esperimento. Ma allora
dove sono finiti i suoi ortaggi? E tutte quelle verdure da dove
provengono?…
Un albo visionario, ironico, spiazzante, realizzato per creare stupore e
farci riflettere. Cosa ci riserva il futuro? Quali altre creature abitano lo
spazio?
Pubblicato per la prima volta nel 1992, arriva in Italia nel 2023 grazie
ad Orecchio acerbo e si presenta più attuale che mai.

una  s tor i a  su l l e  ve rdure  a s so lu tamente  ina spet ta ta
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Nullo è un supereroe. A volte sa diventare invisibile e
sparire nel nulla. E poi, questo suo superpotere, non
sempre funziona, ma va e viene quando meno serve.
Nullo è anche un bambino solo e in fuga. Lo stanno
cercando altri supereroi, che funzionano meglio di lui
e che devono evitare che una tale imperfezione se ne
vada in giro per il mondo. Un’avventura piena di
personaggi strani, superpoteri, inseguimenti,
nascondigli, sul fallimento, il coraggio e l'amicizia.

Nul lo  :  i l  bamb ino  quas i  i nv i s i b i l e ,  
d i  Dan ie l a  Carucc i

Snot  e  Sp la sh ,  d i  Man l io  Cas tagna

Gli abitanti di Acquinbocca hanno un grosso problema:
un misterioso ladro sta rubando tutti i buchi della città.
Serrature, ciambelle, casette per gli uccelli.. . niente è più
al sicuro. E se a questo aggiungiamo uno strano fenomeno
meteorologico per cui la spazzatura cade dal cielo,
Acquinbocca non è proprio il luogo ideale in cui
trascorrere le vacanze. Peccato che nessuno abbia
pensato di avvisare Snot e Splash, e ben presto, quella
che avrebbe dovuto essere una semplice visita a casa
della nonna si trasforma in una corsa contro il tempo, non
solo per risolvere il mistero dei buchi scomparsi, ma
anche per salvare Acquinbocca, la vicina Altroposto e il
mondo intero! Perché vi svelo un segreto: anche un
gigantesco buco all'inizio è stato un piccolo foro... Un
libro imprevedibile e fuori dagli schemi, in cui anche i più
cattivi possono essere buoni e la parola ‘fine' non è mai
davvero il termine della storia. Ordine o caos: chi
vincerà? 
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Tutte  l e  cose  perdute ,
d i  Lukas  Har tmann

Carl è un ragazzino che come tanti è un po' sbadato, si dimentica e
perde le sue cose, lascia disordine, a volte non sa con chi giocare e si
sente solo. Desidererebbe tanto un cagnolino e nonostante la sua
richiesta venga ogni anno esplicitata sulla letterina di Babbo Natale, i
genitori sono concordi sul fatto che un animale in casa non sia possibile.
Lo zio in alternativa gli regala un Kasper, un burattino che per Carl si
trasforma nell ’amico immaginario a cui confidare segreti e chiedere
consiglio. Kasper gli svela che c’è una porta segreta, accessibile dal
parco solo di notte, attraverso la quale si può entrare e ritrovare i propri
oggetti smarriti. Così Carl si dirige al parco, ma nell ’occasione smarrisce
anche il suo Kasper. La perdita del suo più caro amico lo manda talmente
in disperazione da convincere i suoi genitori a regalargli finalmente un
cucciolo che possa sostituire la sua perdita affettiva. Ma nonostante
l’arrivo del suo nuovo amico lo rallegri, non si arrenderà alla perdita del
Kasper e insieme a Timo partirà per la sua missione notturna. Pianificando
ogni cosa e sfidando tutte le sue paure affronterà un’avventura
incredibile per ritrovare il suo affezionato burattino.
Una storia fantastica, che ci mostra e che ci porta a riflettere sul grande
significato che viene dato ai luoghi e alle cose durante l ’ infanzia. Un
viaggio simbolico che sa di fiaba, per crescere e imparare il vero
significato delle relazioni e comprendere quali cose ad un certo punto
bisogna lasciar andare e quali sono davvero importanti. 

"Un racconto  su l  va lo re  de l l e  cose  e  deg l i  a f fe t t i ,  
su l l a  d i f fe renza  t ra  i l  pos se s so  e  i l  p render s i  cu ra ."
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Esistono delle caramelle speciali che hanno un
potere straordinario: chi le mangia riesce a sentire
la voce più profonda e autentica delle persone e
delle cose. Per prepararle serve una pentola
d’acqua, un cielo stellato, un po’ di yoga, un amico
simpatico e... che altro? Per chi ha amato il
bestseller “Le caramelle magiche” e per chi non lo
conosce ancora, un piccolo gioiello che svela i
segreti della ricetta.

Come s i  f anno l e  ca rame l l e  mag iche,  
d i  Heena  Baek

Mart in  lo  sche le t ro,  d i  T r i i nu  Laan

Dall'Estonia, una storia volutamente bizzarra e strana,
ma anche tenera, ironica, inaspettatamente
commovente. Quante possono essee le avventure di un
vecchio scheletro usato per fini didattici per moltissimo
tempo e ora confinato in una fattoria? Tantissime
ovviamente! Saune, tentativi di furto, mostre di arte
moderna... 
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Joe ha appena creato l ’hamburger più gustoso,
succoso e delizioso di sempre e il signor Borthwick
vuole metterlo nel menù del suo ristorante per
riconquistare i clienti persi dopo l ’apertura di un
grande fast-food. Ma c’è un problema: Joe non
ricorda come lo ha preparato! Un pizzico di questo,
un tocco di quello e un cucchiaio di qualcos’altro...
ma qual era la ricetta esatta?

L 'hamburger  pe r fe t to,  
d i  A lexander  McCa l l  Sm i th
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P icco l i  e sp lo ra tor i  a  Mi l ano,  
d i  A le s sandra  Coppa  

P icco l i  e sp lo ra tor i  a  Barce l lona,  
d i  G iu l i a  Nava  e  Mar i a  Cr i s t i na  Fe r ra r i
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P icco l i  e sp lo ra tor i  a  Napo l i ,  
d i  G iu l i a  Nava  e  Mar i a  Cr i s t i na  Fe r ra r i

Alexander  Von Humboldt  e sp lo ra tore
de l l ' i r r agg iung ib i l e ,  d i  Roc io  Mart inez

I l naturalista Alexander von Humboldt (1769-1859) fu uno
degli uomini più celebri e influenti del suo tempo.
Partito da Berlino, nella sua lunga vita viaggiò in lungo
e in largo per investigare i segreti della Terra,
giungendo alla conclusione che tutti gli elementi del
cosmo sono collegati tra loro in «un insieme vivente».
Con tenacia e coraggio, scalò vulcani, perlustrò
miniere, attraversò giungle, solcò oceani e praterie,
raccolse piante e rocce, scoprì animali, tracciò mappe
e misurò tutto il misurabile... "Alexander von Humboldt
esploratore dell'irraggiungibile" racconta le incredibili
avventure umane e scientifiche di questo avventuriero,
vissute tra Europa, Americhe e Russia, fino ai confini
dell ’Asia. Un’opera straordinaria e visivamente attraente
per appassionarsi a un’epoca ricca di scoperte e a un
esploratore senza limiti! 
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Fragor i  :  
l e  merav ig l i e  de i

fenomen i  natu ra l i ,  
d i   J enn i fe r  N.R.  Sm i th

A l fabet i  natu ra l i ,
d i  Feder i ca  Bug l ion i  +

Luogo Comune

Immag ina  un  mondo,
d i  F lo rence  Th ina rd  e

E leonora  Anton ion i

Robot land  :  
v i agg io  a t t raver so  l a

s to r i a  de i  robot ,  
d i  Ber ta  Pá ramo

Magh i  merav ig l io s i ,  
d i  Lyd i a  Cor ry

I l  mondo senza  ap i ,
d i  Hanna  Harms

Tut ta  l a  ve r i t à  
su i  p i r a t i ,  

d i  Ekate r ina
Stepanenko e  Po l j a

P lav in ska ja  

Amic i z i e  bes t i a l i ,
d i  Ana  Ga l lo  e

Kather ine  Qu inn

Camp ion i  de l l e
O l imp iad i  d i  i e r i  e  

d i  ogg i ,  
d i  Sa rah  Ros s i
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“<<Facciamo così,>> conclude Carlo, <<la
stella la faccio io, tu devi solo guardarmi.>>
Carlo avanza fino a dove l’acqua è abbastanza
alta, poi si ferma e si volta: Adamo è rimasto
dov’era, non ha fatto neanche un passo.
Non importa, Carlo si lascia andare
all’indietro e apre le braccia e le gambe, con la
faccia che esce appena dall’acqua. Ecco la
stella: i raggi sono quattro, ma se contiamo
anche la testa diventano cinque, come quelli
di una stella marina.
Il segreto sta proprio nella testa: bisogna
lasciarla affondare nell’acqua come sopra un
cuscino.
Il segreto è fidarsi dell’acqua.” 

(tratto da L'estate balena, di Nicola Cinquetti,
Bompiani 2023, p. 70 )
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